Apprentissage
contextualisé et expeéerientiel
grace a

la Réalite Virtuelle

Pourquoi ?
La valeur pédagogique de la VR

Quoi?
Exemples des cas d'usage concrets

Comment ?
Créer en autonomie les formations en VR
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‘ Quoi ? Exemples des cas d’usage

Visites virtuelles et accueils sécurité

Intégration des étudiants

Visites virtuelles des campus, des plateaux techniques, des
musées, des villes

Visites sécurité

Orientation professionnelle et découverte des métiers

Simulation d'entretien d'embauche
Prise de parole en public, présentation d'un projet
Découverte interactive des métiers (« dans la peau de »)

Inclusion et soft-skills

Sensibilisation au handicap, a la diversité (raciale, culturelle, sociale)
Harcelemet dans un milieu scolaire

Inclusion des éleves allophones

Gestion du stress, compétences socio-relationelles

Apprentissage des langues

Immersion culturelle dans un pays

Echanges linguistiques en temps réel grace a I'lA
Evaluations des compétences linguistiques
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© Comment ? Technologies immersives accessibles a tous
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MacBook Air

lls existent des solutions no-code permettant la conception autonome des modules pédagogiques immersifs et gamifiés.

Chaque module immersif réalisée avec la technologie 360°VR est un ensemble de scénes interdépendantes, assemblées
pour créer des scénarios interactifs.

Les apprenants se téléportent sur un terrain ou ils explorent, discutent, prennent des décisions et en vivent les
conséquences dans des environnements réalistes.
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